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众所周知，儿童是伴随着故事成长的。心理学家布

鲁纳（1996）说：“讲故事是人们理解自我生活和经历的

一种方式，我们一直在故事中游弋。”从远古先民的岩石

刻画表达到父母的床头讲述，从一千零一夜、水浒传、民

间童话再到今天的报刊、电视、电影，故事始终是人类知

识传承的重要载体和内容。当前，在国外的第二语言和

外语教学中，讲故事是被广泛运用的教学技巧。如今，

随着计算机、摄像机、手机、照相机等新兴媒体设备逐渐

走进寻常百姓家，一些简单易用的视频编辑软件也陆续

走进市场，人们借助多媒体技术表达自己的观点和看

法、讲述自己的故事成为现实。在英语教学中，引进英

语数字故事，通过赏析与创作，可以不断激发并强化学

生的学习兴趣，同时，对于培养学生的表达能力、解决问

题的能力、创造力和媒体素养，以及多元智能的发展都

有着积极的促进作用。结合小学英语教学的实践尝试，

笔者谈谈数字故事在小学英语课堂教学中的实际运用。

一、利用英语数字故事，丰富学生闲暇生活

娓娓动听的故事，读起来脍炙人口，听起来引人入

胜，让人开阔眼界，增长见识。自 2012年，全国中小学电

脑制作活动中增设了微博英语项目。其活动是学生应

用数字化软件工具进行英语数字故事创作，并通过微博

进行分享、交流和表达，以培养学生的综合语言运用能

力，提高学生用英语进行思维和表达的能力。截至目

前，活动网站已收录诸多中小学生自己编写、配图、配

音、英文解说的数字故事。他山之石，可以攻玉。近年

来，笔者充分利用这一阵地，组织学生利用闲暇时间下

载学习。面对同龄人编写的数字故事，学生以积极的态

度参与活动，为了听懂内容，学生会好奇地、有目的地去

学、去看、去听，在赏析中产生了满足感和喜悦感，一步

步提高了理解故事的能力，开阔了视野，扩大了知识领

域，陶冶了思想情操。

二、利用英语数字故事，开展情景化课堂教学

小学生大多活泼、好动，注意时间较短，喜欢多变、

宽松的教学环境。而运用数字故事，以声、像、图等学生

喜闻乐见的形式，创设符合学生心理特点的教学情境，

吸引学生的注意力，给学生以新的刺激，使学生的大脑

始终保持兴奋状态。且英语是一门技能型课程，要学好

英语关键是要多练、多实践，而语言实践是离不开具体

情景的。因此，笔者将自己开发制作或搜集到的英语数

字故事引入课堂，并开展“每课一赏”活动，不断扩充学

习内容，优化英语课堂教学。《A Happy Day》、《Cherish

Our Home Protect the Environment》等一个个生活味十

足、学生感兴趣的数字故事便呈现在学生面前，提供了

较为真实自然的语言使用示范，使教学变得生动、活泼，

让学生能够“触景生话”，并体验到英语的实际运用。同

时，当学生在聆听和欣赏数字故事时，可能一下子理解

不了所有的内容，但却得到了推断、猜测字义等方面的

训练，促进了学生的思维和创造力的充分发挥。

三、引导学生创作英语数字故事，培养发展综

合能力

欣赏英语数字故事一段时间以后，学生们逐渐不再

满足于仅当听众，纷纷向老师建议，要尝试制作自己的

英语数字故事，让别人成为自己的听众。面对学生的期

望，笔者因势利导进行这方面的引导和培训。制作英语

数字故事的软件很多，如：Photostory、PPT、会声会影、

Premiere等。鉴于小学生年龄小，计算机使用水平有限，

笔者选定 Photostory，因其小巧、功能强大、操作简单，只

需要经过“开始新的故事—导入图片—添加标题字幕—

故事解说—选择音乐—生成故事”等简单流程即可完成

数字故事创作，且每一步都有使用帮助，非常适合学生

使用。制作软件是数字故事创作的工具，故事内容及表

数字故事在小学英语教学中
的应用与探索
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摘 要：随着信息技术的不断发展，数字故事作为一种流行的分享知识与经验的学习方式在国内外的教育中得到

广泛应用。本文从教学实践出发，阐释了如何利用数字故事优化小学英语教学的作法与体会。
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达形式是核心与灵魂。于是，笔者还就故事选题及提炼

加工、脚本编写、图片搭配、音乐选取以及英文配音等需

要注意的问题一一进行讲解，让学生初步掌握创作数字

故事的技能。一年来，学生们创作出百余个数字故事，

有的反映学习生活，有的反映难忘的经历，有的反映如

何保护自然环境等，其中《The Love Action》、《My

Hometown》两件作品还在全国中小学电脑制作活动微

博英语项目评选中荣获三等奖。最让笔者高兴的是在

创作数字故事的过程中，学生的视觉艺术、审美能力、创

作能力、英语表达能力等获得综合运用，推动了学生智

力、情感和灵性的整体发展。

四、利用展示竞赛活动，巩固提升学习效果

萧伯纳说过：“你有一个苹果，我有一个苹果，我们

彼此交换，每人还是一个苹果；你有一种思想，我有一种

思想，我们彼此交换，每人可拥有两种思想。”英语数字

故事创作完成后，应该及时进行展示、交流在创作过程

中的体验和感悟，分享彼此的成功与喜悦。笔者采取

“先组间展示、后班级集中展示”的交流形式，并进行竞

赛表彰。在班级集中展示阶段，笔者与学生一起制定了

数字故事的评价标准，如故事内容具有可读性，主题突

出，内容充实，有助于引发观众的思考；使用规范用语，

表述清晰、有条理，能够融入感情；画面布局合理，成像

清晰，视觉效果好，能吸引观众注意；音乐搭配合适，气

氛营造热烈等。通过研讨制定评价标准、集中展示和竞

赛活动，学生找到了作品的成功与失败之处，还享受了

一道精神文化大餐，并且将故事中的知识点内化为自己

的知识，激起了新的创作兴趣。

五、利用网络传播平台，共享创作成果与智慧

联通主义思想认为，每个人的知识组成一个网络，

这个网络被编入各种组织与机构，反过来各组织与机构

的知识又通过各种渠道回馈给个人网络，以供个人进行

再学习。学生创作完成数字故事后，笔者还借助社会化

软件平台将学生作品发到优酷上，并将其网址收录到个

人博客论坛上，进行集中共享展示，以供学生自主选择

浏览学习。当学生在网上看到自己的数字故事时由衷

感到高兴，品尝到自己的成功与喜悦，熟悉同学们的精

彩故事也引发学生主动阅读，激发他们融入其中。同

时，这些数字故事也成为其他学生学习的宝贵资源，并

激发他们的竞争和参与意识。

总之，数字故事为学生提供了多方面的训练，开阔

了学生视野，增加了知识量，同时，学生为了获知故事内

容，他们会集中精力捕捉故事的大意和细节，会尽力去

推断和猜测，无形中培养了学生的理解能力和根据语境

猜词的能力；创编英语数字故事的过程，更是调动了学

生学习的热情，而且拓展了学生的创造性思维，锻炼了

他们的动手能力，提高了语言实际运用能力，促进了学

生多元智能的发展。期待更多的教师进行尝试和探索。
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为加强职业技能和实践能力培养，提高教学质量及

学生就业能力，促进“普通教育有高考，职业教育有技能

大赛”局面的形成，近年各省市、全国每年都组织计算机

技能大赛，经过五、六年的摸索，技能大赛已逐渐走向制

度化、成熟化，已形成了一套完整的知识体系。笔者参

加了一系列的计算机职业技能大赛，取得了一定的成

绩，通过师生参赛，促进了计算机专业的建设和发展，促

进了计算机专业教学方法的改革。本文结合笔者平时

的教学实际，对计算机专业技能大赛进行探讨、总结，让

技能大赛与日常教学有机紧密结合，有如下心得体会，

与大家共同探讨。

一、技能大赛对计算机专业的促进作用

技能大赛对计算机专业建设具有明显的促进作用，

主要表现在以下几方面。

11..改善了实训实习条件改善了实训实习条件

计算机技能大赛对职业学校实训室、实验室及实训

基地的建设起到了很大的促进作用，引领了学校对基础

基于技能大赛的计算机专业教学方略刍议
☆ 朱新建

（南通工贸技师学院，江苏南通 226010）

摘 要：文章论述了计算机技能大赛对课程设置、师资水平及校企合作的促进作用，并结合本校实际情况，重点论

述了如何基于技能大赛，在日常教学中对课程设计、教学内容、教学方法及评价体系进行改革的一些思路及做法。
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