




我喜欢的
会所

• 讨论
• 调查

会所功
能设计

• 实地
考察

• 功能
区设
计

绘制会
所蓝图

• 布局
• 颜色
• 预算

方案展示
与评价

• 海报
• 宣讲
• 评价



1了解食物
金字塔

2讨论食物
金字塔

3解决问题

4膳食调查

5改善家庭
菜单

• 互联网资源
• 微课 • 陈述

• 提问
• 讨论

• 老师的头发变
黄，如何调整
膳食

• 晒菜单
• 讨论菜单（谁

买、哪些菜谁
爱吃）

• 采访
• 修改
• 评价



1任务导入 2在线采访
和讨论 3角色扮演 4在线听读 5寄语学校



任务1：故事的情节如何
发展？讲出故事发展的脉
落和主要情节。

任务2：讨论“电影还是书
更有意思？”举例说明。

任务3：最有意思的片段和
情节是哪节？用书里的语
言给电影配音。

创
作
片
段
改
编
故
事

Native
Creative
Ability-oriented







价值取向

目标体系

内容体系

方法体系

环境体系



信息技术与教学融合

融合

技术进入课程的方式

优化教学 改变教与
学方式

整合

课程改革 学校
系统变革



信息时代的教学体系

21世纪
人才

开放

互动 生成

 

• 全球化视野

• 跨学科融合

• 开放课程

 

• 以学生为中心

• 多向互动

 

• 知识的生成性

• 过程的生成性





治理体系
现代化 优质化 多样化 国际化

信息化

信息化

动力

支撑








