移动学习活动设计

移动学习活动设计原则

（1）凸显移动技术的中介性

正是移动技术的中介性使移动学习活动与其他形式的学习活动区别开来，凸显移动技术的中介性是设计移动学习活动的重要原则。

（2）持续保持移动学习目标的感知性

考虑到学习者不断移动和学习情境的持续变化，学习目标的感知则需要起重要作用。目标感知允许移动学习者在达成学习目标方面产生创造性想法，并抓住各种机会逐步达成目标。

强调移动学习活动的转化性

一方面，活动理论所倡导的主要是注重学习者参与的、实践性的、类似项目探究式的活动。另一方面，移动学习活动包括外部体验活动和内部心理活动， 两者之间存在着不断相互转化的关系，即外部体验活动是内部心理活动的外化过程，内部心理活动是外部体验活动的内化过程。移动学习活动的成效既依赖于外部体验活动，又依赖于内部心理活动，而两者的不断转化是移动学习者通过活动获得发展的良性机制。

促进移动学习的双重建构性

一方面，学习者主动地利用移动技术获取片段性学习内容和资源支持他们的活动，呈现出学习的个体建构性。另一方面，认知发展就是与一个社会性构成的世界相互交往的过程，社会交互在移动学习活动中扮演着重要角色。学习者通过真实的移动设备与社会和工作情境等进行着交互活动，呈现出学习的社会建构性。因此，利用活动理论可以促进移动学习在个体与

共同体之间动态、双重地建构。

保障移动学习活动结构的完整性

一个完整的学习活动结构应由活动、动作、操作和与其相应的动机、目标、达到目标的条件所组成。

关注移动学习活动的情境性

所有的移动学习活动都是在移动情境中完成的。尽管这种情境的因素比较复杂和难以控制，但它具有自在性和自为性。自在性的情境充当着容器或外壳，如移动学习的物理环境、移动计算环境或情境感知环境，学习者可以在其中以某种方式进行着活动和表现。自为性的情境则是学习者有意识着力创造的移动学习情境。
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并非所有的学习活动都适用于移动学习形式， 因此，需求分析是移动学习活动设计的首要步骤，目的在于判断特定的学习任务是否需要以移动学习的形式开展。移动学习设计必须要满足学习者的实际特点和特殊需求，“一对多”的非个性化设计在移动学习设计中势必走向失败。

需求分析结束后，就要进行学习场景和迷你活动的设计。移动学习场景包括背景、用户、目标、事件、活动等多个要素，试图从单一维度来分类移动学习场景是片面的。

迷你活动由一个或多个子活动组成，旨在提高学习者的知识和技能。在学习者一步步完成学习任务的过程中，这些迷你活动的完成效果可以根据学习者在其中的表现予以评估。

学习场景设计和迷你活动设计是环环相扣的，不同类型的活动需要不同的学习场景进行支持和配合。因此，从整个设计模型上看，迷你活动、学习情境设计与学习评价设计也是直接关联的，足以见其重要意义。

设计完成迷你学习活动，并赋予相应的学习场景后，正式进入提供所需技术环境和学习支持服务的阶段。这两部分内容之间的联系不可小觑，在提供某种技术环境的同时，必须要事先考虑到搭建过程中所需要提供的支持服务。

约束条件分析紧随环境设计和支持服务之后，结合移动学习的主要特点，实际设计过程中应着重分析社会性约束和技术性约束。社会性约束主要指那些对交互和协作产生影响的障碍；而技术性约束主要指缺乏必要的技术性支持系统和工具，或欠缺使用技能。

最后，由于约束条件分析会影响学习的最终效果，因此将直接对学习评价造成影响。学习评估和约束分析之间的不断反馈也在整个设计过程中促使前端的需求分析不断细化和完善。

