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自主学习能力的培养和发展
——“电子书包”环境下小学英语课堂的实践与思考

夏训芬  广东省深圳市龙岗区平湖凤凰山小学

如今社会对外语人才的需求已呈

多元化趋势，全球都在重视英语教学

的研究和发展。信息技术与学科的整

合，在很大程度上提高了学生自主学习

的主动性，学科教学资源和教学创设

的丰富性及学科教学的高效性。特别是

在英语教学中，在学生语言运用环境的

创设和延伸、语言交际话题的开放和自

主性、语言学习资源的自主使用性等方

面，更为有效地促进了学生综合语言

运用能力的发展。

笔者在深圳市龙岗区平湖凤凰

山小学执教，该小学于2012年5月参加

深圳市龙岗区教育局AiSchool数字教

育项目。参加该项目的学生人手一台

PAD(电子书包），电子书包是针对学生

学习特别定制的数字教育终端。它安装

了AiSchool数字教育系统，内置了符合

新课标规定的多媒体电子教材和学习

资源，辅助学生进行课前预习、课堂交

互式学习、完成课后作业并在线提交

等，同时电子书包通过网络可以连接到

龙岗区教育云平台。学生可以下载丰富

的学习资料和扩展阅读材料，家长可以

实时了解学生的课堂表现和学习情况。

下面笔者就根据一节课堂实录，来谈

谈课堂使用电子书包环境下,学生英语

自主学习能力的培养和发展。

本节课教学内容是Shopping for 

food的Part A和B1，本课是深港版小学

英语第七册教材第八单元的内

容。本教材遵循“题材—功能—

结构—任务”编写设计原则。本

节课对A、B1的内容进行再构，

教学食品及相关的交际句型。通

过本节课教学让学生掌握生活

食品的表述，在创设的生活情境

中能熟练进行询问、购买，并对

健康食品有一定的概念和理解。

本节课以一只小鸭过生日

为情境，贯穿整节课堂。

● 教学片断一   

1.情景导入，播放Flash动画：小鸭

子在树林高兴地走着，听到一群小鸟在

高兴地歌唱。

生：Chant Smiling girl。

2.播放Flash动画：小鸭子穿过树

林，来到沙滩边，进入到情境交际Coffee 

Time。

学生使用PAD“投票”功能，选择

决定今天交际的话题(如图1)。学生开始

围绕确定的主题进行交谈。

图1 投票结果截图

3.播放Flash动画：突然小鸭子有

点发愁了，原来它正在思考应该为生日

做哪些准备呢？设疑进入新的语言信

息学习和运用。

设计意图：语言热身是英语课堂
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教学的重要部分，课前要激发学生英

语表达的兴趣和欲望，本节课从很有

节奏感的Chant到本班特有的Coffee 

Time的自由主题交谈，充分活跃学生的

英语思维，为学生进行新信息输入和

语言运用进行了很好的热场。

数字化教学设计：使用了PAD的

“投票”功能，可以由学生来决定今天的

自由交谈的主题，体现课堂的开放性和

自主性。由于每节课交谈主题确定的即

时性，可以培养学生主动进行语言积累

的习惯。

● 教学片断二   

学生借助PAD“多媒体教材”功能

进行A和B1的自学。

情境互动：假如我是这只小鸭子，

你会给我哪些好的建议呢？（老师戴上

头饰扮演小鸭子）

情境发展：同学想不想多学些食品

的英语表达呢？这样小鸭子的生日聚会

就更丰富、更精彩了。

教师使用PAD“资源推送”功能，

发给每名学生一个“互动式动画学食品

的视频”（如图2）。学生通过点击视频学

习新的食品资源。

通过PAD的“抢答”功能，

对学生刚刚的自学效果进行检

测，组织小组竞赛活动：“我能

行”食品单词积累比赛。看谁

能说出更多的食品类单词。

设计意图：本环节通过情

境的组织，主要让学生通过多

媒体教材，自学课本及再构后

的食品名称和相关交际句型，通过师生

交互式对话，对新的语言知识进行运用

式学习和及时性的运用。同时通过资料

推送，拓展学生的信息输入量。

数字化教学设计：本环节主要运

用PAD的“资源推送”、“多媒体教材”、

“放大镜”、“聚光灯”、“抢答”等功能。

通过这些功能的组合使用，突出学生对

语言信息输入和语言信息消化的主动

意愿，让学生根据自己的学习能力选择

语言信息的学习和积累。特别是“资源

推送”，学生可以主动选择自已喜欢的

食品进行学习和运用，充分体现学生语

言学习的自主性和主动性。

● 教学片断三

情景生活再现。将全班学生

分成8个小组，每个小组4～6人，

其中一名学生演小鸭子，其他学

生作为小鸭子邀请的朋友。他们

先到小鸭子的家里，看冰箱里还

有什么食品，然后根据生日要求

去商场购物。学生根据生活场景

可以组织语句，只要交际合理生

活即可。（视频提供三个冰箱给

学生选择，各个小组选择一个冰

箱，点击冰箱门后即可打开冰箱，

看里面储存的食物，如图3）

设计意图：语言学习最终目的是运

用，在本节课，学生通过自学，教师引导

学习了部分食品和表述相关的交际句

型，在本环节，通过情境的再次发展，让

学生以小组为单位进行语言运用和交

际，情境设计真实，并与课前故事呼应，

为学生创设了很好的语言运用情景和

环境。

数字化教学设计：本节课通过三

个储存不同食物的冰箱的资源推送，一

方面给予学生充分的自主权进行语言

运用，另一方面，也给学生创设了较为

真实的语言运用环境，促进学生语言

反应和交际的即时性和语言思维的发

展。突出学生综合语言运用能力的培养

和发展。

图2 教学中推送的自学视频资源

图3 三个装有不同食物的冰箱


