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月 日下午，在上海远程教育集团国际会议大厅，我参加

了上海市教委组织的“上海—加州影子校长项目展示会”。这

是上海市教委和美国加利福尼亚州学校董事联合会的一个国际

教育合作项目，自 年始，已顺利完成 期，选派了 位中小

学校长（含幼儿园园长和中职校校长）参加培训。上海校长到

加州的中小学 个月，深入加州公立中小学，跟随美国校长，如

影随形，零距离全面观察和学习美国中小学的管理、课程、教

师发展、以学生为中心的教学等，故名“影子校长”项目。

参加项目的校长们，将自己在美国的学习体验和感悟，设

计成了数字故事。受上海市教委的委托，我们研究生参与一起

修改数字故事。四个数字故事的主线是学生——教师——课

程，其中，《忙碌的一周》比较了中美教师课时量和工作方式

不同，引人深思；《一人一课表》介绍了美国中小学课程的丰

富性、选择性、个性化设计的特色；《三个新生》 通过对

有心智问题、健康问题、语言困难的三个不同学生的关照，介

绍了美国学校如何关注特殊学生的特殊需求；《领袖之路》则

通过美国“领袖教师”和中国“特级教师”的成长比较，让人

们思考优秀教师的成长之路。

展示会通过主题报告、数字故事、全场互动等方式，立体

展示了校长境外学习所带来的观念变革。其中的“数字故事”

播放环节，充满整个舞台背景的巨型高清显示屏上，用 展

示了 “影子校长”的四个感人故事，动人的画面和环绕大厅的

音乐，给参会者带来了全新的体验和震撼。故事结束，现场人

们脸上的激情光彩和热烈掌声告诉我们，数字故事将知识、事

实等与图像、音乐、情感融合在一起，发挥了其他表达传播方式

所无法替代的效果，给会议带来了不一样的精彩。这是在上海市

政府活动中，第一次使用数字故事作为会议组成的一个部分。

我是在 年知道“数字故事”这个概念，当时，指导研

究生的毕业论文，从国外文献上，了解到在北美流行一种被称

为“ ”的教学方法。后来，我们的研究生在

上海、苏州、无锡、海盐等地的中小学搞研究，将数字故事的

教学策略运用到语文、数学、英语等学科教学，受到了师生的

欢迎，教学效果很好。

“数字故事”，是一种运用数字化技术来讲述故事的新方

法 。 上 个 世 纪 年 代 ， 美 国 最 先 提 出 “ 数 字 故

事”。 是一位职业的故事创作者，在计算机刚刚兴起之

时，他看到了计算机在媒体运用上的潜力，积极倡导运用计算

机来讲述故事的技巧，产生了“数字故事”这种更具创造性的

讲故事方式。 年， 与同伴创立了“数字故事大会节

日”（ ），

经过 与其他媒体设计师的大力推广，越来越多的教师学

习和使用数字故事，数字故事逐渐成为中小学教学的流行工

分别

数字故事，不一样的精彩

具，甚至美国不少大学也开设专门的课程，教授学生学习数字

故事的制作。

年后，教师博客逐渐普及，教育叙事受到广大教师的

喜爱而流行。在教师培训活动中，我发现，用大家都会使用的

将教育叙事制作成数字故事，记忆、理解和传播的效果更

好。最早实验在教师培训活动中使用数字故事，是在英特尔未

来 教 育 项 目 的 教 师 培 训 中 ， 我 们 将 “ 泰 迪 的 故 事 ” 设 计 成

数字故事。这是取材于英特尔未来教育项目国际圆桌会议

上，美国一个著名的“与众不同”网站（

）上面的《三封来信》感人故事，讲述了一位因母亲去世

而陷入困境的学生泰迪，由于老师的关心，改变了这位学生的

命运。现在，《泰迪的故事》 在全国各地的教师培训中广

为流传。

受到《泰迪的故事》的启发， 年 月，上海市教育工会

组织了上海优秀女教师数字故事设计比赛。那年，上海音乐学

院创作的《咏叹夜莺》讲述了周小燕教授的故事，在教师节会

场上让许多观众落泪。从 年开始，中国教育技术协会组织

全国数字故事大赛，颁布了数字故事评价的四条标准：故事

性、艺术性、技术性、创新性，正式启动了数字故事在基础教

育中的推广工作。在 年全国数字故事评选活动中，山东淄

博老师设计的《老师，我可以不爱吗？》、《红色卡片》等一

批优秀的数字故事作品感动了评委。

现在，许多学校将数字故事运用到学校的德育教育、课堂

教学、校园文化建设、教学情境创设和学生高级思维培养中。

涌现出了《云南日记》、《卖瓜子的孩子》、《三袋米的故

事》、《手谈》、《大山的故事》、《小小的画》、《儿童哲

学》等一大批优秀的数字故事作品。根据中小学课堂教学实践

经验，我们总结出在教学中运用数字故事的六环节教学设计模

型：主题设计——故事制作——故事展示——问题引导——思

维互动——上升理念。

从上海、山东、大连、深圳、四川到新疆，从繁华的大都

市，到边远山村的希望学校，在各地的国培班和教师教育技术

能力培训班，数字故事制作成为最受教师喜爱的培训项目之

一。这个暑假中，在山东临沂市，老师们就创作设计了 多个

数字故事作品⋯⋯

上个月，我在深圳培训教师学习数字故事设计，这里的培

训班教师们都迷上了数字故事创作活动。课后漫步深圳街头，

我看到，满街都是世界大学生运动会的口号“从这里开始，不

一样的精彩（ ， ）”，说出了数字

故事给信息化教育带来的新创意。后来，这成了“影子校长”

项目展示会的主创人员对大会数字故事环节的命名 ——“数字

故事，不一样的精彩”。
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