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	小组任务1：多媒体教学课件制作

	课件名称
	小学生安全教育之地震片

	适用学科
	安全教育
	适用年级
	小学3-6年级

	学习时间
	2个小时
	适用环境
	□ 多媒体电教室

□ 多媒体网络教室

	课件内容概述
	“小学生安全教育之地震片”是给小学生的安全教育课制作的。整个课件分为“知识荟萃”、“实战演练”和“案例拓展”三个大的板块，每个版块根据其中的内容又分为大小不等的几个部分，每一个部分后面都会有相应的小测试和反馈。
知识荟萃：
分几个区块对地震的形成与前兆、震前震中震后的防范措施、地震逃离时的注意事项等方面的知识进行教学。综合运用多媒体元素进行讲解分析。每个区块讲解后加以小测试进行反馈，加深学生印象，提高教学效率；

实战演练：

在整体教学完成后，对学生进行一个综合测试，以线上演练情景游戏的形式对学生的知识进行总结，完成课程的教学目标；

案例拓展：

除地震知识教学之外，我们小组对其他安全常识也进行了课外拓展，在“案例拓展”里将有包括交通安全、防火安全等的安全教育普及，以拓宽学生视野，使学生形成一个全面系统的安全防范意识。


	设计与开发理由
	为什么选择这一内容？如何保证目标的实现？

为什么选择多媒体，和课堂面授相比优缺点？
答：近几年来，地震的发生次数频繁，均造成了较为严重的伤亡。每每看到这样的消息，我们总是痛心疾首。未来作为教师的我们，更需要关注学生们的安全教育。地震防范的课程已成为安全教育中的重中之重。选择地震防范安全教育课，我们希望针对中小学生，特别是较低年级学生有一个较为系统全面的安全教育，为中小学生建立一个系统的防范知识体系。

本课件运用Flash技术，并综合运用视频、音频、图片、文字等多媒体形式，制作一个《安全教育——地震防范篇》Flash课件。通过介绍地震的形成与前兆、震前震中震后的防范措施、相关的拓展资源三大块内容对学生进行初步的教学；在每个版块的学习后都会有相关的小测试，对学生所学的知识加深印象；在学习的后期，会有一个综合的线上演练，由学生独立操作，演练地震发生时的现场逃生场景，借此测试学生的学习水平；此外，课外拓展资源里会加入相关的交通、防火等安全知识，以开拓学生的知识视野。
选择采用多媒体，与课堂面授相比，对于学生和老师都是有巨大的益处的。对于学生来说，采用多种多媒体形式，综合融入一个课件中，可以提高学生的学习兴趣，激发学生的学习目标，有效促进学生的学习效率；同时，对于安全教育知识的学习，课件中利用多媒体的综合应用，可以更真实地模拟实际情景，是学生高度关注并学习到相应的知识。

采用多媒体的教学，对于老师来说，也有着以帝国的优点。运用多媒体的教学资源，可以提高教师的教学激情，并更深入地理解课程内容与教学目标。另一方面，多媒体的运用可以有效提高教师的教学能力，对于现代教育技术运用能力的提高，并减轻教师的教学压力。课件对于教学起着辅助的作用，而对于课件更多的运用，无疑可以减轻教师的教学压力。

	进度及计划
	预计设计和制作时间？

预计制作过程会遇到什么问题？

时间安排：
5月16日  小组第一次讨论，确定课件主题，理清内容模块，搜集资料，分配版块；

5月18日  资料初步汇总，小组成员互相阅读资料，提出问题，完善资料；
5月19日  小组第二次讨论，分配脚本填写任务，资料相互评论，对资料的运用进行整体分析；课件页面布局初步设计，对区块进行初级规划；

5月24日  小组第三次讨论，整合脚本信息，针对遇到问题进行解决和任务调整；对资料在此加工，并讨论各个模块所采用多媒体运用形式；

5月25日  确定脚本最终修改版本，上交至平台，所有资料进行系统性编号及整理；

5月27日  小组第四次讨论，运用技术将脚本实现实体化：Flash课件模板初样进行呈现并进行修改，精化页面布局及分块；再次分工对各个板块的内容填充；
5月31日  课件基本设计初样完成，小组成员进行初步体验，将不足与问题提出汇总；
6月2日   对脚本进行整体修改，最终确定课件，完成任务！

遇到问题：
1、 中小学可选用课程较多，想要确定一个好的课程并加以运用，如入多种多媒体资源及教学方式，对于课程的选择难以抉择；

2、 小组讨论时没有人担任一个引导者，经常在讨论时逻辑过于混乱或偏离主题，任务分工不均衡；
3、 脚本设计在技术实现时，难度过高，对于小组成员具有一定的挑战性；同时，技术实现与脚本设计具有一定的偏差，需要反复修改脚本和细节问题；

4、 整个作业时间上较为紧张，任务安排完成具有一定的紧迫性；



