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素材脚本

各种素材的设计、输入、处理和输出，通常会占用多媒体教学软件开发过程的大部分工作量。教师自行制作的教学软件，素材搜集、处理、程序编写，一般由教师一个人完成。对于正式的教学产品，开发通常有很多不同专业背景的人参与，例如学科专家、界面和交互设计专家、程序员、美工等等，这些人会分工完成不同的工作。例如，美工专门负责图片的制作；影视导演负责生成数字视频。对于某些教学软件产品，大部分工作时间和费用会花费在素材的制作上。

具体说明本小组制作的教学软件中用到的素材。一般文本可以不用写，图片、视频等需要借助其他工具处理的素材要明确列出。

通常对于某一素材，需要提供如下信息：

编号：

名称（可选）

类型：

文件格式：

内容描述：

主要技术参数：

内容描述：

占用空间：

来源：

制作时间：

工具软件及版本：

文件名：

为了便于统计，请将素材文件的信息填写到Excel文件，素材脚本.xls。点击打开。

反思与分享
主要从哪些渠道获取素材？
哪个素材处理软件用得最多？

哪种类型的素材处理起来最花时间？问题最多？为什么？

素材搜集、处理在整个制作过程中大概占用了多少时间？

就素材处理部分，你有哪些技巧方法或者网站想和同学分享的


